PAKET MED PROGRAMMERINGSKONCEPT

FOR FORSKOLAN -
gor det enkelt for pedagoger och elever att komma igang!

Det kan kanske kannas lite trogt att komma igdng med olika programmeringsaktiviteter pa forskolan.
Vilken av alla produkter ska ni valja, hur svart blir det att komma igang tillsammans med barnen?

For att detta ska bli betydligt enklare sa har vi satt ihop ett set bestaende av fyra av vara populdra produkter.

Alla ar praktiskt packade i var sin back sa att de latt kan flyttas runt. | varje back finns produkten packad till-
sammans med en enkel laminerad bruksanvisning sa att ni snabbt kan komma igdng. | tva av backarna med
lite mer avancerade produkter finns dessutom ytterligare en handledning for snabbt kunna komma vidare.

A 49
Robocoding

Ett bra satt for barnen att paborja sin programmeringsresa med denna
inte digitala aktivitet. Har 1ar de sig grunderna for koordinater och

Lat barnen programmera varandra till att hoppa, ga och svanga... sekvenser genom att snurra pa rouletthjulen och satta robotarna

En aktiv inte digital aktivitet som trénar kooperativt larande pé bradet.

genom fysisk rorelse. Uppmuntrar motorik och 1ar dem samtidigt
att folja direktiv.

LADA 4
Sphero'Indi

Trevlig lattillgénglig nyborjarrobot utformad for att introducera mindre
elever i grunderna for berékningstdnkande, STEAM och dataveten-

Fargglad inlarningsrobot som programmeras med knapparna pa skapliga principer. Med sin inbyggda fargsensor programmeras den
ovansidan och indikatorlampor tands i olika farger for att markera enkelt med fargkort direkt pa golvet vilket ger oandliga maojligheter
ordningen pa de inprogrammerade rorelserna. Ett koncept som att variera utmaningar/uppgifter for att stimulera barnens kreativitet
utvecklar manga olika formagor, inte minst sprakférmagan. och lust att lara.
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