
SPIKE Prime forener fargerike LEGO elementer, en programmerbar hub 
med flere porter, kodespråk basert på Scratch og enkle startleksjoner 
for å få fart på STEAM-undervisningen for alle elever på mellomtrinnet. 
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Elever og lærere er enige om at praktiske, hands-on prosjekter 
er den beste måten å bygge selvtillit i realfagene på.

PARTNER LOGO

Få fart på STEAM-læringen 
for hele klassen
LEGO® Education SPIKE™ Prime er en intuitiv, veldig adaptiv og skalerbar praktisk 

løsning som bidrar til å bygge elevenes selvtillit for egen læring, og utvikle 

ferdigheter for det 21. århundret som er veldig viktig for fremtidig suksess.

Intuitiv

Tilbyr en enkel Kom i gang-leksjon med 
veiledninger, læreropplæring, leksjonsplaner 
og intuitive byggeutfordringer og programvare 
for å få elevene godt i gang.

Skalerbar

Tilpass opp eller ned basert på klassetrinn 
og læreplanmål. Dra nytte av en rekke 
leksjoner på tvers av fag og læreplan, 
med leksjoner på 30 til 120+ minutter.

Adaptiv

Svært adaptiv for å passe til elevenes 
gjeldende nivå. Med enkle startleksjoner og 
ubegrenset kreativitet- og læringsmuligheter, 
kan du engasjere elevene i STEAM-
undervisningen og kritisk tenking. 

Elever
og

lærere 89 % av elevene sier at praktiske oppgaver 
hjelper dem å lære nye ting.nye ting.

82 % av elevene som føler de mestrer STEAM, 
følte seg tilfredse på skolen i dag.

91 % av lærerne ønsker å integrere flere 
praktiske leksjoner i klasserommet.


